
WARNING

Cher MJ qui va organiser l’Escape Game 
Espion chez toi, sache qu’une erreur s’est 

glissée dans le livret de règles. 

À la page 27, la réponse à l’énigme est 
« La clé de désactivation est 1214 »

au lieu de 1234.

Bon jeu !


